Strelecky klub Prostéjov, z.s. a SBTS ZO
Aredl, p.s.

Porada

5. kolo CERNA HORA CUPU
2026

Asociace sportovni dynamické stielby CR

Prostéjov 5. zari 2026



Propozice zdvodu podle pravidel IPSC
Poradatel: Strelecky klub Prostéjov, z.s. a SBTS ZO Aredl, p.s.
Datum: 5. 9. 2026 sobota, prematch 4. 9. 2026 od 14,00
Stupen: Level I
Misto: Strelnice Prostéjov-Vrahovice
Kontakt: +420 608 888 977

Org. vybor: Match Director ............. Petr Gdba
Stats Officer................ Karel Kli¢
Range Master.................. Vojtéch Kapradl

Startovné: 400, - Ké
Uéast: Zdvodnici_platnym zbrojnim prikazem, zahrani&ni zdvodnici.
Registrace: Pouze na www.ipsc-pv.cz do 3. 9. 2026
Prezentace: V misté stielnice dne 5. 9. 2026 v dobé:

- do 8.45, zacdtek zdvodu 9.00 dopoledni squady 1 - 3,

- do 10,15 zaldtek zdvodu 10.30 dopoledni squady 4 - 6,

- do 11,45 zaldtek zdvodu 12.00 odpoledni squady 7 - 9.

- do 13,15 zaédtek zdvodu 13.30 odpoledni squady 10 - 12,

- do 14,45 zaédtek zdvodu 15.00 odpoledni squady 13 - 15.
Zbrané a strelivo: Vlastni, jsou povoleny vSechny rdze od 9 mm LUGER. Strelivo pouze povolené.
Strely zdpalné, pribojné nebo jinak zvysujici ranivy G¢inek jsou zakdzané véetné strel s ocelovym
jadrem.
Hodnoceni: Podle platnych pravidel IPSC / WinMSS
Divize: Standard, Open, Production, Production Optics, Optics.
Protesty: Podle pravidel IPSC s vkladem 1000.- K¢, do rukou hl. rozhod¢iho. PFi neoprdvnéném
protestu propadd poradateli.
Zdravotni zabezpeceni: Pohotovostni sluzba polikliniky v Prostéjove.
Ceny: Pro prvni tfi zdvodniky v divizi, podle min. poétu 10 zdvodniki a v kategorii, podle min.
poétu 5 zdvodnika.
Kapacita: 20 zdvodniki prematch, 80 zdvodnikd mainmatch
Obcerstveni: Zajisténo v obvyklé mife na strelnici.
Technickd ustanoveni:
Vybaveni: Pouzdro na zbran (musi zakryvat luéik),

min. 3 zdsobniky, chrdni¢e sluchu,_bryle i pro divdky.

Poéet ran/body: minimdlné 85 ks / max. 425 bodi
Zavady: Odstrafiuje strelec sdm bez zastaveni Casu.

Bezpecnost:
Jakdkoli manipulace se zbranémi mimo stanovisté a bezpelnostni zénu je zakdzdna. Zbran

musi byt v pouzdre (zavazadle) vybitd se spusténym kohoutem a bez zdsobniku. Strelec smi
vyjmout zbrah z pouzdra na stanovisti jen nha povel rozhodéiho, nebo na misté k tomu uréeném
(bezpelnostni zéna). V bezpelnostni zéné je zakdzdna jakdkoli manipulace se strelivem. Jakékoli
poruseni bezpecnosti = diskvalifikace !

Strelci startuji na vlastni ndklady nebo na ndklady vysilajici organizace, na vlastni
nebezpeli, stielci jsou odpovédni za zplsobenou $kodu a Gjmu.

Pribéh zdvodu: Thned po zahdjeni zdvodu se zalnou stFilet stages 1, 2, 3. PFedpoklddany konec
zdvodu je do 16,00.

Vysledky do 30 minut od vyhodnoceni posledniho zdvodnika.

Zména propozic vyhrazena .
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Stage 1
Typ situace: Dlouhad Hodnoceni:  Comstock
Min. pocet ran: 31 Vzdadlenost: do20m
Terce: 12 IPSC, 4 P, 3 PL, NS
Max. polet bodi: 155
Start/Stop: Zvukovy signdl / Posledni vystrel
Bezpecné dhly: Vpravo a vlevo vyznaéeno poradatelem, horni do vyse valu
Penalizace: Podle pravidel IPSC
Start. pozice: Ve stoje na X, zbrafi v pouzdre dle 8.1.
Pribéh: Po zvukovém signdlu strelec rresi situaci z vymezeného prostoru, po dvou

randch do terce, kovy do spadnuti.



Stage 2
Typ situace:
Min. pocet ran:
Terce:

Max. poéet bodi:

Bezpecné dhly:
Start/Stop:
Penalizace:
Start. pozice:
Pribéh:

-/
Dlouhd Hodnoceni: Comstock
28 Vzddlenost: Do 25 m
12 IPSC, 4 P
140

Vpravo a vlevo vyznaceno poradatelem, horni do vyse valu

Zvukovy signdl / Posledni vystrel

Podle pravidel IPSC

Ve stoje, zbrafi v pouzdie dle 8.1.

Po zvukovém signdlu, rresi strelec situaci volnym stylem z vymezeného
prostoru, po dvou randch do terce, kovy do spadnuti.
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Stage 3
Typ situace: Dlouhd Hodnoceni:  Comstock
Min. poCet ran: 26 Vzddlenost: Do 25 m
Terde: 11IPSC, 4P
Max. polet bodd: 130
Bezpecné dhly: Vpravo a vlevo vyznaceno poradatelem, horni do vyse valu
Start/Stop: Zvukovy signdl / Posledni vystrel
Penalizace: Podle pravidel IPSC
Start. pozice: Ve stoje, zbran v pouzdre dle 8.1.
Pribéh: Po zvukovém signdlu, rresi strelec situaci z vymezeného prostoru, po dvou

randch do terce, kovy do spadnuti.



